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Pokémon: Let’s Go, Pikachu! und Pokémon: Let’s Go, Evoli! 
 
Entwickler: GAME FREAK inc. 
Plattform: Nintendo Switch 
Genre: RPG 
Spieler: 1-2 (lokaler Mehrspielermodus) 
Erscheinungsdatum: 16. November 2018 
Altersfreigabe: USK Einstufung ausstehend 
 
Überblick 
Pokémon: Let’s Go, Pikachu! und Pokémon: Let’s Go, Evoli! sind die neuesten Spiele der Pokémon-Reihe, die diesen Herbst 
für Nintendo Switch erscheinen. Inspiriert von Pokémon Gelb, das im Jahr 2000 in Europa für Nintendos Game Boy erschien, 
wurden diese Titel für Spieler entwickelt, die zum ersten Mal in die Welt der Pokémon-Videospiele aufbrechen. Dank der 
innovativen Verbindung mit dem beliebten mobilen Spiel Pokémon GO versprechen Pokémon: Let’s Go, Pikachu! und Pokémon: 
Let’s Go, Evoli! eine Menge Spielspaß sowohl für Einsteiger als auch für erfahrene Pokémon-Spieler. 

 
Wichtige Spielelemente 
 

• Pikachu und Evoli – Spieler können die berühmte Kanto-Region erkunden wie nie zuvor! In Pokémon: Let’s Go, 
Pikachu! bricht der Spieler an der Seite von Pikachu ins Abenteuer auf, während er in Pokémon: Let’s Go, Evoli! mit 
Evoli als Partner auf Reisen geht. 
 

• Völlig neues Spielerlebnis – Die neuen Titel bieten eine intuitive Steuerung, bei der Spieler den Joy-Con verwenden, 
um Pokébälle auf wilde Pokémon zu werfen, denen sie begegnen. Hilfe nötig? Ein Freund kann einen zweiten Joy-Con 
zur Hand nehmen, um dem Spieler beim Fang unter die Arme zu greifen und sogar die Chancen darauf zu erhöhen, 
dass das Pokémon nicht flüchtet. So kann man zum ersten Mal kooperatives Spielen in einem Pokémon-Rollenspiel 
genießen. 
 

• Pokémon to GO – Das Nintendo Switch-Spiel kann mit der mobilen Spielsensation Pokémon GO verbunden werden. 
Spieler können ein Pokémon aus Pokémon GO, das zum ersten Mal in der Kanto-Region entdeckt wurde, auf ihre 
Ausgabe von Pokémon: Let’s Go, Pikachu! oder Pokémon: Let’s Go, Evoli! übertragen. 
 

• Bleib am Ball – Mit dem Pokéball Plus können Spieler die Reise durch die Welt von Pokémon völlig neu erleben. Er 
ist mehr als nur ein Controller und bietet Bewegungssteuerung, leuchtet in verschiedenen Farben auf, vibriert und spielt 
Geräusche ab. Wird im Spiel ein Pokémon gefangen, kann der Spieler spüren, wie es sich im Pokéball Plus bewegt. 
Für diejenigen, die auch Pokémon GO spielen, bietet der Pokéball Plus außerdem dieselben Funktionen wie ein 
Pokémon GO Plus. Mit dem Pokéball Plus kann der Spieler sogar eines seiner Pokémon aus Pokémon: Let’s Go, 
Pikachu! oder Pokémon: Let’s Go, Evoli! auf Ausflüge in die reale Welt mitnehmen, auch wenn er das Spiel gerade 
nicht spielt. Außerdem kann er verschiedene Belohnungen erhalten, sobald diese Pokémon wieder in die Nintendo 
Switch-Spiele zurückkehren. 
 
 

Über Pokémon 
The Pokémon Company International, eine Tochterfirma des in Japan ansässigen Unternehmens The Pokémon Company, vertritt Pokémon außerhalb von Asien 
und ist für Markenmanagement, Lizenzierung, Marketing, das Pokémon Sammelkartenspiel, die TV-Zeichentrickserie, den Heimunterhaltungsbereich und die 
offizielle Pokémon Website verantwortlich. Das Pokémon Phänomen nahm 1996 in Japan seinen Ausgang und zählt heute weltweit zu einer der beliebtesten 
Marken im Bereich der Kinderunterhaltung. Für weitere Informationen besuchen Sie bitte www.pokemon.de.  
 
Über Nintendo 
Als internationaler Vorreiter in Sachen interaktiver Unterhaltung produziert und vermarktet die Nintendo Co. Ltd. (Kyoto, Japan) Hard- und Software für ihre TV-
Konsole Nintendo Switch sowie für die mobilen Konsolen der Nintendo 3DS-Reihe. Nintendo Switch ist die erste TV-gebundene Konsole, die sich – einfach indem 
man sie aus ihrer Station zieht – nahtlos in einen Handheld verwandeln kann. Die Nintendo 3DS-Familie besteht unter anderem aus dem New Nintendo 3DS XL, 
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der 3D-Bilder ohne 3D-Brille anzeigen kann, sowie aus dem günstigeren Einsteigermodell Nintendo 2DS ohne 3D-Fähigkeit. Seit das Unternehmen 1983 das 
Nintendo Entertainment System (NES) herausbrachte, hat es weltweit über 4,4 Milliarden Videospiele und mehr als 703 Millionen Spielgeräte verkauft. Dies 
schließt die aktuelle Konsolengeneration ebenso ein wie Game Boy, Game Boy Advance, Super NES, Nintendo 64, Nintendo GameCube, Nintendo DSi, Nintendo 
DS sowie Wii und Wii U. Nintendo hat zudem Ikonen der Videospielkultur geschaffen, darunter weltweit bekannte Charaktere wie Mario und Luigi, Donkey Kong, 
Samus Aran aus Metroid, Link aus The Legend of Zelda und die Pokémon. Die 1990 gegründete Nintendo of Europe GmbH mit Sitz in Frankfurt am Main dient als 
Zentrale für Nintendos Europageschäft. 

 
 
 


